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WIE PRASENTIERT SICH
JAPAN DER WELT?

Anerkennung durch Olympia?

Daniel Matthias Barbist

Die Art und Weise, wie Olympiagastgeber die Spiele Sekundarstufe | und Il
dazu nutzen, im ,bestmoglichen Licht” zu erscheinen, (Klasse 9-13)
wird anhand aktueller und kontroverser Materialien

unter Anwendung abwechslungsreicher und kreativer
!\/Iethoden wie einem Pla.nsplel‘ ode.r einer Tglkshow Politik, Geschichte,
im Rahmen dieser Unterrichtseinheit analysiert und
diskutiert.

4 )

Unterrichtsfacher:
Gemeinschaftskunde/

Geografie, Sport

Zeitaufwand

Die Unterrichtseinheit umfasst drei Doppelstunden plus drei Einzelstunden. Es ist aber auch
moglich, die einzelnen Stunden als eigenstdndige Module zu unterrichten, sollte nicht aus-
reichend Zeit fUr die gesamte Sequenz zur Verfigung stehen.

Planspiel Olympiabewerbung [2 UE + 1 UE]
A 1.1 Einstieg in das Planspiel

A 1.2 Durchfihrung des Planspiels [2 UE]

A 1.3 Auswertung des Planspiels [1 UE]

Anerkennung durch Olympia? [2 UE]
A2.1 Tokio 1964 - gelungene olympische Premiere in Asien? [1 UE]

A2.2 In der Kirze liegt die Wirze!? Wie prdsentiert sich Tokio in nur zehn Minuten
der Welt? [1 UE]

Im bestmoglichen Licht erscheinen? [2 UE]
A3.1 Talkshow: (Wie) Profitiert das Gastgeberland vom Olympischen Fackellauf? [2 UE]

Deutsche Olympische Akademie Olympia ruft: Mach mit! Tokio 2020 Unterrichtsmaterialien Sekundarstufe



Arbeitsmaterial

M_A1.0 Wo sollen die Olympischen Spiele 2020 ausgetragen werden?
M_A2.1 Planspiel Olympiabewerbung - Ablaufplan

M_A2.2 Planspiel Olympiabewerbung - Rollenkarten

M_A2.3 Planspiel Olympiabewerbung - Ereigniskarten

M_A2.4 Planspiel Olympiabewerbung - Ergebniskarten

M_A3.1 Tokio 1964 - gelungene olympische Premiere in Asien?
M_A3.2 Ergebnistabelle

M_A3.3 Erwartungshorizont

M_A4.1 Twitter-Meldungen

M_A4.2 #Hausaufgabe Twitter-Meldung M_A 4.3 Fragebogen Tokio 2020-Prdsentation
M_A5.0 Das helle Licht Olympias?

M_A6.0 Materialien fUr die Vorbereitung und Auswertung der Talkshow

Didaktische Hinweise

Olympische Spiele sind das Megaevent unserer Zeit, welches eine weltweite mediale Aufmerk-
samkeit fUr das Gastgeberland garantiert und generiert. Olympia dient seit jeher als BUhne des
jeweiligen Ausrichters, sich vor einem globalen Publikum (moglichst perfekt) in Szene zu setzen.

Hierbei lassen sich eindeutige Parallelen zwischen Deutschland und Japan erkennen. Beide
Staaten versuchten als Verlierer des Zweiten Weltkrieges mit der Austragung Olympischer
Spiele, Imagepflege zu betreiben. In Minchen 1972 prdsentierte sich die Bundesrepublik als
demokratischer und weltoffener Staat, dessen Absicht es war, fUr die Jugend der Welt ,heitere
Spiele” zu veranstalten. Tokio empfing nach der kriegsbedingten Absage der Spiele von 1940
seine internationalen Gdste zum ersten Mal 1964, gerade einmal 21 Jahre nach Japans bedin-
gungsloser Kapitulation. FUr das Land der aufgehenden Sonne waren die Spiele von 1964
daher eine willkommene Celegenheit, die Schmach der Kriegsniederlage und den damit ver-
bundenen Gesichtsverlust hinter sich zu lassen.

Im Juli und August 2020, neun Jahre nach der verheerenden Atomkatastrophe von Fukushima,
welche der Industrie- und Technologienation Japan einen erheblichen Reputationsverlust
bescherte, wird Tokio erneut Olympiagastgeber sein. Wahrend der olympischen Schlussfeier
von Rio 2016 bekam das weltweite Publikum bereits einen kreativ-innovativen Vorgeschmack
auf die zweiten Sommerspiele in Japans Hauptstadt.

In dieser Unterrichtsreihe wird groBer Wert auf eine multiperspektivische Betrachtung gelegt.
Neben dem Gewinn (sport-) geschichtlich-politischen Wissens steht auch die Forderung der
Beurteilungs- und Bewertungskompetenzen der Schiler im Vordergrund.

Lehrer der Fdacher Geschichte und Politik konnen auch einzelne Stunden herausgreifen, um
Themen wie ,Vergangenheitsbewdltigung nach dem Zweiten Weltkrieg“ zu vertiefen oder
bestimmte Kompetenzen (Analyse von Entscheidungsprozessen, Beurteilungs- und Bewer-
tungskompetenzen) gezielt zu fordern.
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Quellen- und Literaturverzeichnis

Printliteratur:

+ Lembke, Robert: Die Olympischen Spiele 1964 in Tokio, GUtersloh 1964.

+ Meisel, Heribert: Olympia 1964. Die Jugend der Welt in Innsbruck und Tokio, MUnchen 1964.

+ Scherer, Karl Adolf: Tokio 1964, in: 100 Jahre Olympische Spiele der Neuzeit. 1896-1996, S. 121-132.

Filmmaterial:
« Filmausschnitt ,Tokio 1964 - Official Movie®: www.youtube.com/watch?v=JOIYgXzMSC4

- Tokio 2020-Prdsentation wdhrend der Schlussfeier von Rio 2016:
www.youtube.com/watch?v=ssc5eLjLoMQ&t=8960s

- YouTube-Beitrag des ARD Mittagsmagazins Uber Olympia und Fukushima:
www.youtube.com/watch?v=fIWén6CUras

- Offizieller Tokio 2020-Film zum Fackellauf: www.tokyo2020.org/en/special/torch/olympic/
- Beitrag Uber die Route des Fackellaufs: www.youtube.com/watch?v=rtbJR_SIL5¢c

WeiterfUhrende Links:
+ Werbevideos der Kandidatenstddte fir Olympia 2020: www.youtube.com/watch?v=HI3ErDjr4BY
+ Abschlussprdsentationen von Tokio, Istanbul und Madrid vor dem 10C am 13.9.2013:

- Tokio: www.youtube.com/watch?v=frLZeeU9760

- Istanbul: www.youtube.com/watch?v=17dV17zqJ6k

- Madrid: www.youtube.com/watch?v=8Vuskr69TqA&t=3249s

+ Informationen Uber den Fackellauf Tokio 2020: www.tokyo2020.org/en/games/torch/

Alle Links Uberprift am 28.7.2019
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C KAPITEL A: WIE PRASENTIERT SICH JAPAN DER WELT? )

THEMA A1

PLANSPIEL OLYMPIABEWERBUNG

Im Rahmen eines Planspiels wird der Bewerbungs-
prozess fUr die Olympischen und Paralympischen
Spiele 2020 - vereinfacht, aber realitdtsnah -
simuliert.

HierfUr werden verschiedene Gruppen gebildet
(Bewerberstddte Tokio, Madrid, Istanbul, Mitglie-
der des Internationalen Olympischen Komitees,
Medienvertreter) und mit entsprechenden Rollen-
karten ausgestattet, die den Schilern fur ihre
Arbeit notwendige Informationen Ubermitteln,
detaillierte Arbeitsanweisungen sowie DurchfUh-
rungsbestimmungen enthalten und Hilfestellung
geben (M_A2.2). Bitte beachten Sie, dass fUr jede
der beiden Doppelstunden fur die verschiede-
nen Gruppen passende Rollenkarten gestaltet
wurden. Dem Ablaufplan (M_A2.1), den Sie zu
Beginn der Simulation vorstellen und an die
Gruppen ausgeben, sind alle Phasen des Plan-
spiels zu entnehmen.

Zielsetzung der Simulation:

Kandidatenstadte Tokio, Istanbul, Madrid

Ziel der drei Kandidatenstadte ist es, Gastgeber
der Olympischen Spiele 2020 zu werden. Heraus-
fordernd wird dabei sein, auf kritische Medien-
berichte sowie auf den ein oder anderen Skandal
addquat und angemessen zu reagieren, unent-
schlossene IOCG-Mitglieder, die die Olympiastadt
2020 wdhlen, von den eigenen Olympiapldnen
zu Uberzeugen sowie die eigene Vision von
Olympia 2020 im eigenen Land bestmoglich
der Weltoffentlichkeit zu prdsentieren — denn in
diesem Rennen gibt es nur eine Goldmedaille,
kein Silber oder Bronze!

N "

madrid2020
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Medien

Aufgabe der Medienvertreter ist es, Schwachen
und Starken der jeweiligen Bewerbungen dar-
zustellen und den Bewerbungsprozess somit zu
beeinflussen.

I0C

Die IOCG-Mitglieder wahlen am Ende des Plan-
spiels den Gastgeber fUr 2020. Da sie vor und
zwischen den Prdsentationen weitgehend passiv
sein werden, erarbeiten die IOCG-Mitglieder Kurz-
vortrdge Uber Bewerbungsprozesse der Vergan-
genheit (beispielsweise Berlin 2000, MUnchen
2018, Hamburg 2024), erortern die Frage, ob sich
Deutschland in Zukunft fur Olympische Spiele
bewerben soll oder bewerten das reformierte
Bewerbungsprozedere des IOC im Rahmen der
Agenda 2020. Diese Ergebnisse sollen in der Aus-
wertungsstunde prdsentiert werden.

Den konkreten Verlauf des Planspiels finden
Siein M_A2.1.

0 Fir die Durchfihrung des Planspiels sowie
fur Recherchezwecke bencotigen die Schuler
einen Internetzugang und Drucker (dieser
ist zwar nicht obligatorisch, aber fur die
Produktion von Werbe- und Informations-
materialien hilfreich). Es empfiehlt sich
deshalb, das Planspiel im Computerraum
der Schule durchzufihren.

M_A21+M_A2.2

TOKY0®2020
CANDIDATE CITY

Q65
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C KAPITEL A: WIE PRASENTIERT SICH JAPAN DER WELT? )

A1.1 Einstieg in das Planspiel

Als Einstiegsimpuls dient M_A1.0. Es zeigt in der
oberen Bildhdlfte die Bewerbungslogos der drei
Kandidatenstddte fUr die Spiele 2020: Madrid,
Istanbul und Tokio. Die Schiler vergleichen die
Abbildungen miteinander und deuten diese. Sie
erkennen, dass drei Stadte um das Recht, Gast-
geber der Olympischen und Paralympischen
Spiele 2020 zu werden, miteinander konkurrieren.
Die Frage ist, welche Stadt sich letzten Endes in
diesem Wettstreit durchsetzen wird.

Hierzu kann die untere Hdlfte von M_A1.0 aufge-
deckt werden. Die Abbildung zeigt den damaligen
IOC-Prasidenten Jaques Rogge, der das Ergebnis
der Olympiakir bekannt gibt. In dieser Foto-
montage ist der Gewinnername ,Tokio“ allerdings
nicht zu erkennen. Dies wirft die relevante Frage
auf: Wo sollen die Olympischen Spiele 2020 aus-
getragen werden? Wird der Bessere gewinnen?
Eine Antwort darauf sollen die Schiler in dem
folgenden Planspiel finden.

A1.2 DurchfGhrung des Planspiels

Genaue Hinweise finden Sie im Ablaufplan
(M_A2.1) sowie in den Rollenkarten (M_A2.2).

M_A21-M_A2.4

A1.3 Auswertung des Planspiels

Genaue Hinweise finden Sie im Ablaufplan
(M_A2.).

. PLANSPIEL OLYMPIABEWERBUNG - ABLAUFPLAN g‘

PLANSPIEL
OLYMPIABEWERBUNG

Ablaufplan

infu in i und Austeilen der Rollenkarten (Version 1):
das Spiel 10C: 8 Schiler
Tokio 2020: 4-5 Schiler
Istanbul 2020: 4-5 Schiler
Madrid 2020: 4-5 Schiler
Medienvertreter: 4 Schijler

1 itung der ersten Pra
+ Bewerberstddite: Einarbeitung in die Konzeption, erste Planungen der Promotion-
und gie, Vorbereitung L
- I0C-Mitglieder: Themer ing/Arbeitsaufgaben — Recherche und Anferti-

gung der Prdsentationen, Beobachtung des Geschehens
+ Medienvertreter: Einarbeitung in die Thematik, Formulieren von Fragen an die

Bewerberstidte
1 ion der &dte vor den 10C-Mitgli und
! ge der der losen

2. Kandidaten stellen ihre Vision &ffentlich vor
- 10CG-Mitglieder: Meinungsbildung
- Medienvertreter. stellen Fragen

Ereigniskarten | Bewerberstéidte ziehen je eine Ereigniskarte (diese fur die Medien kopieren, da sie
diese fir die Berichterstattung bendtigen)

Doppelstunde 2

Arbeitsrunde 2 | Austeilen der Rollenkarten (Version 2)

Medien présentieren Schlagzeilen und Berichte (,News Time 1)
Anschliefend unter Beriicksichtigung der Ereignisse und Schlagzeilen:

bereitung der Pré 1 vor den I0GMitgliedern, Kontakt-
aufnahme zu I0GMitgliedern und Medienvertretern

10C-Mitglieder: Aufgabenbearbeitung, Gespréiche mit den Bewerberstédten und
Medienvertretern

reter: Vorbereitung einer | rdung/ Zeitungsmeldung
ber den bisherigen Verlauf des Wettbewerbs um die Olympischen Spiele 2020,
Gespréiche mit I0C-Mitgliedern und Bewerberstadten fihren

mit! Tokio 2020 Deutsche Olympische Akademie  1/2
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M_A1O - M_A2.4

‘ PLANSPIEL OLYMPIABEWERBUNG - ABLAUFPLAN g‘

Plenumsrunde 2 | News Time 2: Medien prdsentieren ihren Beitrag im Plenum

3 Unter der Ereignisse und der aktuellen Medienberichterstattung:

Fertigstellung und gegebenenfalls ( g der Présentation
10C-Mitglieder: Finalisierung des Arbeitsauftrags und Vorbereiten von Fragen an
die Kandidatenstadte
10C-Président: Vorbereitung der Plenumsrunde 3 sowie der Wahlrunde mithilfe
einer Rollenkarte

- Die Bewerberstéidte préisentieren sich vor den I0C-Mitgliedern (8 Minuten pro
Bewerber)

+ Im Anschluss haben die I0G-Mitglieder die Méglichkeit, den Bewerberstadten
Fragen zu stellen.

Entscheidung | Wahl der Gastgeberstadt 2020

wahlberechtigt sind alle Teilnehmer der Gruppe IOC-Mitglieder

~ Austeilen und Ausfillen des (vorbereiteten) Stimmzettels

~ anschlieBend Auszéhlen der Stimmen, eventuell sind mehrere Wahlgéinge
notwendig
~ Verkindung des )

Auswertung + Wie haben die Beteiligten ihre Rolle gespielt?

durch den IOGPra:

+ Wie haben sich die Spieler in ihrer Rolle gefuhlt?
+ Wie haben sich die Spieler insgesamt am Geschehen beteiligt?
+ Wie wurde in bestimmten Situationen gehandelt?

+ Welche Ergebnisse hatte das Spiel?

+ Wie realistisch wurde die Rolle gespielt?

+ Wie wirklichkeitsnah war der Ablauf des Spiels?

+ Was lésst sich aus dem Spiel verallgemeinern?

+ Was wurde gelernt?

- Was hat Spa gemacht, was nicht?

Vertiefung - Présentation und Diskussion der Arbeitsergebnisse der I0G-Gruppe
Theorieteil
olympia Tokio 2020 Deutsche Olympische Akademie 22
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C KAPITEL A: WIE PRASENTIERT SICH JAPAN DER WELT? )

THEMA A2

ANERKENNUNG DURCH OLYMPIA?

A2.1 Tokio 1964 - gelungene olympische Premiere in Asien?

Einstieg

Als EinfUhrung in die Einzelstunde dient ein kurzer
Ausschnitt aus dem offiziellen Olympiafilm Uber
die Spiele in Tokio 1964 (0:00-2:54). Die gezeigten
Szenen verdeutlichen die Anstrengungen, die das
Nachkriegsjapan unternommen hat, um der Welt
ein - in vielerlei Hinsicht - modernes Tokio zu pra-
sentieren, welches als erste Stadt in Asien Olympi-
sche Spiele austragen durfte.

Gleichzeitig weckt der Bildimpuls Interesse an
der Thematik und schlagt eine Bricke von den
visuellen Eindricken des Films zu den Aussagen
der Sportjournalisten in der sich anschlielenden
Arbeitsphase. Die Schiler sollen die Eindricke
des Films auf sich wirken lassen. Im Unterrichts-
gesprdach werden diese abgefragt und katego-
risiert.

Erarbeitung

Es bietet sich im ndchsten Schritt an, die Ein-
dricke der Jugendlichen mit denen von Zeit-
genossen zu vergleichen. HierfUr analysieren
die Schiler in Dreiergruppen die Spiele von
Tokio 1964 aus (zeitgendssischer) multiperspek-
tiver Sicht. Bei der Textauswahl finden auch
geschichtliche und politisch-gesellschaftliche
Aspekte Bericksichtigung. Die Schiler trainieren
in dieser Unterrichtsstunde ihr Textverstandnis
sowie ihre Beurteilungskompetenz.

Jeder Schiler arbeitet
zundchst die Position
eines der drei deut-
schen Autoren (M_A3.1)
beziglich der Olym-
pischen Spiele von
Tokio 1964 sowie die
jeweiligen Argumente
aus dem entsprechen-
den Materialtext her-
aus. Resultate konnen
stichwortartig auf dem
Ergebnissicherungs-

QD
TOKYO 1364
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Filmausschnitt ,Tokio 1964 - Official Movie*

blatt (M_A3.2) notiert werden, welches im Ver-
lauf der sich anschlieBenden Gruppenarbeit
komplettiert werden wird. Die Jugendlichen
vergleichen die Positionen der Sportjournalisten
hinsichtlich Gemeinsamkeiten und Unterschieden.
Die Lehrkraft kann sich an einem ausformulier-
ten Erwartungshorizont orientieren (M_A3.3).

Besprechung und Urteilsbildung

Im Plenum werden die Ergebnisse abgeglichen.
Je nach technischer Ausstattung der Schulen
konnen unterschiedliche Verfahren Anwendung
finden (Dokumentenkamera, Folienprdsentation
am Overheadprojektor).

Abschlielend erortern die Schiler, ob die Olym-
pischen Spiele von Tokio 1964 als eine gelungene
olympische Premiere in Asien bezeichnet werden
konnen. HierfUr bietet es sich an, die auf dem
Ergebnisblatt notierten Pro-Argumente grin und
die Kontra-Argumente rot zu unterstreichen. Die
Schiler formulieren darauf aufbauend ein eige-
nes Fazit. Als mogliche Hausaufgabe lief3e sich
dieses verschriftlichen.

o Fir die Durchfihrung beider Stunden
bendtigen Sie einen Internetanschluss,
um die Videoclips abspielen zu kénnen.

@ > Filmausschnitt ,Tokio 1964 - Official Movie*

M_A31-M_A3.3
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( KAPITEL A: WIE PRASENTIERT SICH JAPAN DER WELT? )

A2.2 In der KuUrze liegt die Wurze!? Wie prasentiert sich Tokio
in nur zehn Minuten der Welt?

: . - ! .

4

Auch Super Mario rihrte in Rio 2016 die Werbetrommel fir die Spiele in Tokio.

Einstieg

Als Einstieg in die Einzelstunde dienen zwei
kontrdre Twitter-Reaktionen auf die Prdsen-
tation Tokios wdhrend der Schlussfeier in Rio
2016 (M_AA4.1). Die Schiler beschreiben diese
zundchst, ehe die Twitter-Meldungen im dar-
auffolgenden Schritt gedeutet und miteinander
verglichen werden.

Im Anschluss stellen die Schiler Vermutungen
darUber an, wie sich Tokio 2020 bzw. Japan
wdhrend der Schlussfeier in Rio 2016 der Welt

in nur zehn Minuten prdsentiert haben konnte.
Die Hypothesen werden stichwortartig an der
Seitentafel notiert, so dass am Ende der Stunde
erneut darauf zurUckgegriffen werden kann.

Erarbeitung

Mithilfe eines Fragebogens analysieren die Schiler
die Tokio 2020-Prdsentation. Ein Teil der Fragen
ist wdhrend der VorfUhrung von den Schilern

in Einzelarbeit auszufillen. Die beiden letzten
Fragenkomplexe fillen die Schiler aus, nach-
dem sie den Videoausschnitt gesehen haben.

Im Anschluss werden die ersten Eindricke und
Ergebnisse mit dem Sitznachbarn ausgetauscht.

Deutsche Olympische Akademie

Abgleich und Urteilsbildung

Danach folgt ein Abgleich der Ergebnisse im Ple-
num sowie das gemeinsame Erstellen des Tafel-
bildes. Die Schiler ziehen ein Fazit, in dem sie
offenlegen, wie und auf welche Weise Olympia-
gastgeber wie Tokio die weltweite Aufmerksam-
keit nutzen, um ungefiltert bestimmte Botschaf-
ten zu transportieren.

Zum Abschluss der Stunde Uberprifen die Schi-
ler, ob die zuvor spontan von ihnen formulier-
ten Hypothesen zutreffend waren. Sie bewerten
Tokios Prdsentation unter Rickbezug auf den
Einstieg anhand der Kriterien Kreativitat und
Stimmigkeit.

Als Hausaufgabe gestalten die Schiler einen
Tweet als Reaktion auf die Tokio 2020-Prdsen-

tation (M_A4.2).

» Tokio 2020-Prdsentation wdhrend der
Schlussfeier von Rio 2016 (1:48:50-1:58)

M_A41+M_AL2
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C KAPITEL A: WIE PRASENTIERT SICH JAPAN DER WELT? )

THEMA A3

IM BESTMOGLICHEN LICHT

ERSCHEINEN?

A3.1 Talkshow: (Wie) Profitiert das Gastgeberland
vom Olympischen Fackellauf?

Die Schiler simulieren eine Talkshow zum Thema:

,(Wie) Profitiert das Gastgeberland vom Olym-
pischen Fackellauf?” FUr den Auftakt und die
Rollenerarbeitung sollte eine Unterrichtsstunde
eingeplant werden. Fir die DurchfGhrung und
Auswertung der Talkshow sollten Sie (mindes-
tens) eine weitere Unterrichtsstunde einplanen.

Einstieg

Im Einstieg wird an das Vorwissen der Schiler
Uber den Olympischen Fackellauf angeknUpft.
In einem Brainstorming notieren sie auf dem
Arbeitsblatt M_A5.0, was sie mit diesem Thema
inhaltlich und emotional verbinden. Im ndchsten
Schritt formulieren die Schiler auf der Grund-
lage von Zeitungsartikeln ein erstes Urteil Uber
die politische Dimension des Fackellaufes. Es ist
davon auszugehen, dass sich ein kontroverses
Meinungsbild innerhalb der Klasse ergeben wird,
welches im Laufe der Stunde weiter differenziert,
vertieft und hinterfragt werden wird.

Erarbeitung

Nach der Gruppeneinteilung bereiten sich die
Vertreter arbeitsteilig in ihren Gruppen mithilfe
von Rollenkarten (M_A6.0) auf die Talkshow vor.

>

>

Das Motto des Fackellaufs 2020: Hope lights our way
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Es empfiehlt sich, die Vorbereitungsstunde im
Computerraum durchzufUhren, sofern keine aus-
reichende Anzahl von Tablets verfigbar sein
sollte, da sich unter den Materialien auch Video-
dateien befinden.

Durchfihrung der Talkshow und Auswertung
Jede Gruppe entsendet einen Vertreter in die
Talkshow. Die restlichen Schiler simulieren ein
(neutrales) Publikum und erhalten einen Beob-
achtungsbogen, anhand dessen sie die Argu-
mente einer anderen Rolle, die sie noch nicht
kennen, analysieren sollen. Auf diese Weise trai-
nieren die Schiler multiperspektives Denken.

Im Anschluss an die Talkshow werden die jeweili-
gen Positionen unter Zuhilfenahme der Analyse-
bogen (M_A6.0) im Plenum gesammelt, vergli-
chen und bewertet. Ein RUckbezug zu den Thesen
des Einstiegs bietet sich an.

Fir Recherchezwecke bendtigen die Schiler
(teilweise) einen Internetzugang.

M_A5.0 + M_A6.0

Hope Lights Our Way
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